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DAS STADEL MUSEUM

Gegriundet 1815

3.000 Gemalde

600 Skulpturen

1.600 Fotografien
100.000 Zeichnungen
und Druckgraphik
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DAS STADEL MUSEUM

Alte Meister

Gegenwartskunst

Je 300 bis 400
Werke pro
Abteilung auf
insgesamt 7.500
gm

D.h. rund 1.100
Werke der Stadel-
Sammlung
werden dem
Besucher
zeitgleich real und
physisch erlebbar

gezeigt
Q@
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1%

des Bestandes
ISt ausgestellt



DAS STADEL MUSEUM
700 JAHRE KUNST
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450.000 Besucher pro Jahr




Jeder Besucher ist anders...
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...Jeder Besuch auch.
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DIE DIGITALISIERTE GESELLSCHAFT

* Immer weniger Menschen beziehen ihre Informationen tber klassische
Medien

« Unterhaltung und Privatleben finden zunehmend im digitalen Raum statt

« FUr nachwachsende Generationen ist der klassische Museumsbesuch
nicht mehr selbstverstandlich

* In Zukunft werden vor allem die im digitalen Raum angebotenen Fragen
und Inhalte relevant sein

o 2015 erreicht die Zahl der Tabletnutzer die Milliardengrenze . Das
entspricht 15 Prozent der Weltbevolkerung @ i

and the
internet



DIGITALE ERWEITERUNG
ERWEITERTER BILDUNGSAUFTRAG IM WANDEL DER GESELLSCHAFT

Stadel Museum - bis 2015

Bauliche Erweiterung vollstandig abgeschlossen
110.000 Kunstwerke — jedoch nur 1% real auf 7.500 gm erlebbar

Stadel Museum - ab 2015

Erweiterung um den ,Digitalen Museumsbesuch®

Das Erleben von grol3en Teilen der Sammlung
Das Verstehen von einem Netz an Hintergriinden und Zusammenhangen

Das Bewahren von Kunst und Kultur
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ZIELE DER DIGITALEN ERWEITERUNG

« Bildungsauftrag in den digitalen Raum erweitern und weit Uber
die physischen Grenzen des Museums hinaus ausbauen

* Neue Zielgruppen erreichen

* Innovative Technologien flr die Kernaufgaben des Museums
nutzen

« Keine virtuelle Nachbildung des Museums

alternatives Angebot parallel zum realen, physischen
Museumsbesuch

neue Zugange zu Kunst und Kultur

neue Formen der Narration

neuartige umfassende Wissensvermittiung



DIE DIGITALE ERWEITERUNG DES STADEL MUSEUMS
UBERBLICK DER DIGITALEN PROJEKTE

2014

Frihjahr 2015

Stadel Sammlung Stadel Game

Print on demand

Social Media (inkl.

_ _ Stadel Digitale
Film Produktionen)

Sammlung

Digitorial

Stadel App

Historische Hangung

Zukunftige Projekte

Online-Kurs Kunstgeschichte
der Moderne

Digitalisierung der
Graphischen
Sammlung

Samsung Kooperation

ZEIT Kooperation

Enhanced ebooks

CRM System
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DIGITORIAL ZU MONET
ONLINE SEIT FEBRUAR 2015
MEHR ALS 100.000 SITZUNGEN

VERWEILDAUER: RUND 5 MIN.

Nominiert fur den Grimme Online Award:

Grimme Grimme | Grimme | Grimme | Grimme Grimme Termine
3 Insiitut Preis Online Akademie | Medienbildung & Projekte
& Online Awara Medienkompetsnz | elc
Award
| Starisete | Kontak! | Presse | Ubersicht | Impressum | Suche
Aktuel 1 ini
e r— Die Nominierten 2015 + Mominierte 2015
Nominierte 2015 SESS———
‘Vorschiagen i
—_ . a
Oberdenpres " Pressemiteilun:
Bixiick + Pressemiteilung als POF
Partner
Toam » Stalementder
Blog quergewebt Nominierungskommission
Videos bei YouTube
Fotos bei flickr

= Liste eingegangener

Heues bei Facebook Vorschiége

FAQ

= Endspurt fiir die
Einreichungen

« Informationen zur Arbeit der

Nominierungskommission

= Informationen zum
Wetthewsrhsstart

Digitorial

“Monet und die Geburt des Impressionismus” Im Museum mdéchte man
Kunstwerke ansehen, keine langen Erlauterungen lesen. Deshalb hat das
Stadel Museum zur Schau "Monet und die Geburt des Impressionismus”
ein "Digitorial” entwickelt, das die Vorbereitung auf den Museumsbesuch
erméglicht. An Werken von Claude Monet wird die Geschichte des
Impressionismus erlutert, ausklappbare Texte erlauben es, weiter in die
Tiefe zu gehen und Bildausschnitte lenken die Aufmerksambkeit auf Details.
Zitate von Zeitgenossen sowie der spielerische Umgang mit Bildformaten
lockern das Angebot auf

Anbieter: Stadel Museum
Idee, Konzeption, Redaktion: Chantal Eschenfelder, Silke Janien, Antje Lindner, Jakob Schwerdffeger

Gestaltung, technische Umsetzung: Dominic Bauerle, Alexander Philip, Sabrina Rether, Liza van Schinfeldt,
Kathleen Sterzel (Scholz & Volkmer)

Internetadresse: monet stasdelmuseum.de 77
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STADEL APP

SEIT 10. MARZ 2015 — MEHR ALS 15.000 DOWNLOADS

DISCOVER THEHIC
OF THE COLUEGHON \WITH THE
IMAGE SCANNER

START IMAGE SCANNER

MONET j
| 4%

3/11-6/21/2015 |
ot

2 TTYERY.
AUDIOGUIDE = -

B
|44

Bildererkennung der
Sammlungswerke per Scanfunktion

Hintergrundinfos und Audioguides zu
uber 100 Highlights der Sammlung

In-App: Audioguides zu
Sonderausstellungen

Kalender — Was findet heute statt?

@
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EDUKATIVES APPGAME FUR KINDER
SEIT 22. APRIL 2015

1 i L
Sammle Objekte, U
Ritsel zu losen!

IMAGORAS — DIE RUCKKEHR DER BILDER

» Point-and-Click-Adventure, edukatives Spiel fir Kinder ab 8 Jahren

* Die Werke des Stadel werden zur Erlebniswelt, in der Ratsel geldst und
Hindernisse Uberwunden werden missen

« Unabhangiger Zugang zu den Werken moglich

» Spielerische Erfahrung ermdglicht direktes Eintauchen in die Bilder
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ONLINE-KURS IN KOOPERATION MIT B
VEROFFENTLICHUNG HERBST/WINTER 2015 FEUEHANA

» Kunstgeschichte der Moderne von 1750 bis heute
» Entwicklung innovativer und digitaler edukativer Lernformate

Lernziel

Inhalte

Input/aufgaben

o Kurs basiert auf der Sammlung des Stadel Museums

o KUNSTWERKE

Sehen
lernen

= EBilder beschreiben
= Einfihrungin die

Grundbegriffe der
modernen Kunst

= Werkstruktur

= Form, Maotiv, Wirkung

erkennenund
verstehen

= Wieverhalensich

einzelne Bilddemente
zueinander?

= Animation: 100 Fragen,

3 Sortierkoffer

= BegriffeBildern

zuordnen

= 4 Bilder,1 Wort
= Digitorial

e KONTEXTE

Unsichtbares
entdecken

Kontextgebundenheit
won Kunstwerken
erkennen

Kontexte:

Kultur- { Literatur,
Musik, Medien) und
Zeitgeschichre (Palitk,
Wirtschaft,
Gesellschafe, Technik)

Animation: Wirkung
won Kantexten
Kontexte Bildern
zuordnen

Digitarial

Historische und
systermatische
Erfassung vonStilen,
Ismen und Konzepten

das Programmatische
alsPhanomen
Brilche, Bewegungen,
Gegenbewegungen
Kiinstlerische
Positionen

Animation:
Entwickiung
kiinstlerischer
Positionen
Zitate Bildern
zuardnen
Digitarial

Parallelenund
Korrespaondenzen in
der Werkgestalt
Fragestellungen der
madernanKurst

Wisuelle
Korrespondenzen
zwischen Werken
Ubergreifends
kiinstlerische
Entwicklungslinien

iemary
Animation:Lehrer-
Schiiler-Beziehung
BegriffeBildern
zuordnen
Digitarial

INSTITUTIONEI

Aufbau und
Geschichteeiner
Sammlung

Institutionsgeschichte

Wie entsteht eine
Sammlung (Fokus:
stadel)
Prasentationsfarmen

Exernplarischer
Einblick in das
Kunstsystem

Abschreiten des
Zejtstrahls

Aktions-und
Infarmationsfelder

Animierte Zeitspriinge
Digitarial

PRASENTATION
Raumlich

pestalten

Zusammenfiihrung
desErlernten
Eigenethermatische
Kaompilation van
Werken

Werke der Digitalen
Sammiung

Hangungsthemenund

-konzepte

Auswah|undExpart
won Werkenin der
Digitalen Sammiung
Erstellung einer
Hangungin 20+
Umgebung
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DIGITALISIERUNG VON ZEICHNUNGEN

GRAPHISCHE SAMMLUNG
UNTERSTUTZT DURCH DFG 2

Forschungsgemeinschaft
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25.000 Zeichnungen werden digitalisiert
Zeitraum: 3 Jahre
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STADEL DIGITALE SAMMLUNG




DIE DIGITALE SAMMLUNG ALS BETAVERSION
SEIT MARZ 2015

Fur grol3e
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Physisches Schlendern beim Museumsbesuch
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Werkauswabhl fir eine Fihrung
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ZIELE DER EXPONATEPLATTFORM
DIGITALES SCHLENDERN / EXPONATEPLATTFORM

Personalisierung

ADAPTIVE
STORYTELLING INTERFACES
‘ .-
| Usability
INTERAKTIVE SUCHE

WISSENSVERMITTLUNG

Informationsvermittiung



STADEL DIGITALE SAMMLUNG
KOOPERATIONSPARTNER

Kooperationspartner: S h d d

HHHHHHHHHHHHHHHHHH

?ABI;ESML WHIWERZITY OF sPPLIED SCIENCES
Zum
Frontend : Kuckuck
Deutsches
Q Dokumentationszentrum
Verschlagwortung: _ fuT Kunsltgeschlchte
= Bildarchiv
MUSEOM Foto Marburg
Medienpartner: :]

6 software
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STADEL DIGITALE SAMMLUNG
FORDERER

. Land Hessen im Rahmen der Hessen ModellProjekte aus Mitteln
%g -'OEWE ~ der LOEWE - Landesoffensive zur Entwicklung wissenschaftlich-
s Okonomischer Exzellenz (Entwicklung Stadel Digitale Sammlung)

Kulturdezernat der Stadt Frankfurt am Main
(Verschlagwortung Stadel Digitale Sammlung)

B KULTURAMT
St FrankrURT Am MAIN

DFG Deutsche Forschungsgemeinschatft
o M (Digitalisierung Gesamtbestand Handzeichnungen Graphische
B Sammlung)
DZ BANK
DZ BANK AG
(Verschlagwortung Fotografien DZ BANK Galerie im Stadel
Museum)

sowie private Forderer
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STRUKTUR DER EXPONATE-PLATTFORM
DIE TECHNISCHE ERKLARUNG

\ 4

Verschlagwortung Exponate Team

Standards
&
Definitione
n

v v v Y
. L Graphische
Alte Meister Moderne |Gegenwartskung Sammlung

° B % LOEWE
- Edlib - BB =
4 = 8 Cloud Media  Client
Adlib- Export Plattform
Datenbank
Koordination —» Konzeption | [Programmierung Hosting Design
L mt Zum
: ; b n e T T G l"J suft-luare AG Kuckuck
[mcdia transtcr B
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ERLEBNISSE TEILEN

DAS STADEL UND SOZIALE MEDIEN Soziale
Medien

Startseite @

O Suche

l

Vorschlage
Verknipfungen

Alben

v

Zusatz-
Informationen




DEMONSTRATION DER DIGITALEN SAMMLUNG

SUCHE

JOHANN HEINRICH WILHELM TISCHEEIN
GOETHE IN DER ROMISCHEN CAMPAGMA

o] s -]

STILRICHTUNG

SAMMLUNGSBEREICH

BILDELEMENTE

AUSSTELLUNG

TECHNIK & MATERIAL

NOISHIN-YLIE
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PRESSESTIMMEN ZUR DIGITALEN ERWEITERUNG DES
STADEL MUSEUMS

“Digitales Schlendern durchs Stadel: Ein einmaliges
Internetprojekt macht das demnachst moglich. Dort

wird dann die komplette Sammlung digital zu sehen »,und schon deshalb ist das Stadel zu bewundern. Es
sein (...)." geht ein Wagnis ein. Es hat die Zukunft des Museums
Bild Zeitung, 3. Januar 2014 ertffnet.”

Zeit Online, Hanno Rauterberg, 28. Méarz 2015

»,Revolution im Museum*

Horzu, November 2014 — zur Scanstral3e

Liebieghaus

-With these digital innovations the museum has expanded
virtual location, but it’s not supposed to replace an actual visit
to the Stadel. Rather it’'s meant to provide visitors with a new
experience of art.”

Deutsche Welle TV, Euromaxx — Lifestyle Europe, 25.

Mérz 2015

,Die neue Digitale Sammlung des
Frankfurter Stadel ist Weltklasse.”
Bilanz, Ina Lockhart, Mai 2015

»Eines ist sicher: Die Interaktion mit dem Museum
starkt die Bindung daran — man kann sie als Stadel-
Freund nicht mehr nur in Frankfurt, sondern Uberall auf
der Welt pflegen.”

Die Welt, Swantje Karich, 14. Marz 2015

“Reisefuhrer in ein Neuland — Max Hollein erweitert das
Frankfurter Stadel digital und will weltweit neue
Mal3stéabe setzen.”

Handelsblatt, Dorit Hel3, 5./6./7. Dezember 2014
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AUSBLICK




HISTORISCHE HANGUNG DES STADEL MUSEUMS
3D-REKONSTRUKTION DER HISTORISCHEN AUSSTELLUNGSRAUME

VEROFFENTLICHUNG AUF WEBSEITE JUNI 2015

Q STADEL

L’ MUSEUM HISTORISCHE HANGUNG

NEUE MAINZER STRASSE
NIEDERLANDISCHER SAAL

NNNNNNN
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Datum 07.08.2015 Seite 33

PHASE 02: 3BREALISIERUNG

- = @ CINEMA4D

Studic R16

VON DER GESCHICHTE ZUR ZUKUNFT
Mithilfe der historischen Architekturplane des
ursprunglichen Stadelbaus ist es mdglich, die
Grundrisse digital zu Ubertragen und das alte
Stadel virtuell zu rekonstruieren.

®, Museums
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Datum 07.08.2015 Seite 34

Die Rekonstruktion erlaubt eine dreidimensionales Abbild der Hangesituation.
Hier ein direkter Vergleich:

MARY ELLEN BEST
York 1809 — Darmstadt 1891

Niederlandischer Saal im Stadel Museum
Neue Mainzer StralRe
1835

Aquarell (Detail)

REKONSTRUKTION

Niederlandischer Saal im Stadel Museum
1833

Neue Mainzer Stral3e

2013

3D Rekonstruktion
(Weil3 unterlegte Bilder sind verkauft worden.)

®, Museums
and the
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REKONSTRUKTION

Niederlandischer Saal im Stadel Museum
1833

Neue Mainzer StralRe
2013




REKONSTRUKTION
Altdeutscher Saal im Stadel Museum

Neue Mainzer StralRe
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© Copyright
Dieses Dokument des Stadel Museums ist ausschliel3lich fir den Adressaten bzw.
Auftraggeber bestimmt. Es bleibt bis zu einer ausdriicklichen Ubertragung von
Nutzungsrechten Eigentum des Stadel Museums. Jede Bearbeitung, Verwertung,
Vervielfaltigung und/oder gewerbsmaéalRige Verbreitung des Werkes ist nur mit
Einverstandnis des Stadel Museums zul&ssig.
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Seite 46

Dieser Vortrag wurde gehalten anlasslich der MAI-Tagung 2015 am 11./12. Mai 2015
in der DASA: Arbeitswelt Ausstellung, Dortmund.

Die MAI-Tagung 2015 ist eine Kooperationsveranstaltung des LVR-Fachbereichs Kultur, des
LWL-Museumsamtes, der DASA: Arbeitswelt Ausstellung und des LVR-Archivberatungs- und
Fortbildungszentrums.

Weitere Informationen unter:

Anmeldung fur den Newsletter:



